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A 本學年獲發撥款：

B 本學年總開支：

C 須退還教育局餘款（A - B）：

受惠學生人數

15

108

177 ［註：此項應等於（一）B「本學年總開支」］

開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1
活動:語文知識菁英盃活動費用

目標: 提升中文寫作能力及自信，拓展視野。 中文 20 $8,440.00 

2
活動:中文活動費用

目標:鼓勵學生創新求變，提升語文水平。 中文 82 $23,820.92 

3
活動:辯論訓練活動費用

目標: 提升中文辯論能力。 中文 7 $3,768.75 

4
活動:忘憂鼓活動費用

目標:認識及體驗中華文化。 中文 3 $3,093.75 

5

活動: 大灣區數學競賽(大灣賽區)活動費用

目標: 提升學生對數學的興趣及解難能力，並收拔

尖之效。
數學 1 $250.00 

（三） 活動開支詳情

（二） 受惠學生人數及資助金額

 1. 本地活動︰資助有經濟需要的學生參與不同學科／跨學科／課程範疇的全方位學習活動，提升學習效能，或參與多元化全方位學習活動，以豐富五種基要學習經歷

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)

54
（上限為全學年津貼金額的25%）

總計

學校書簿津貼計劃－全額津貼

綜合社會保障援助

校本評定有經濟需要

$9,135.07

$115,530.43

$19,634.50

2022-2023學年

學生活動支援津貼  運用報告

張沛松紀念中學

$144,300.00

$144,300.00

$0.00

受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

（一） 財務概況

$144,300.00

資助金額學生類別



開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

6

活動: 大灣區數學競賽(總決賽)活動費用

目標: 提升學生對數學的興趣及解難能力，並收拔

尖之效。
數學 1 $800.00 

7

活動:環亞太杯(進階賽)活動費用

目標:提升學生對數學的興趣及解難能力，並收拔

尖之效。
數學 3 $1,500.00 

8

活動:環亞太杯(總決賽)活動費用

目標:提升學生對數學的興趣及解難能力，並收拔

尖之效。
數學 1 $830.00 

9

活動:中國歷史參觀故宮活動費用

目標: 從活動體現書本上的知識，提升學習興趣。 中史 10 $295.50 

10

活動:鼓樂、木管樂及銅管樂步操活動費用

目標:鼓勵及訓練學生參與校內校外的音樂比賽及

匯演，培養學生的演藝能力。

從訓練提升學生紀律及服從性，培養學生合作性

及團結精神。

藝術（音樂） 50 $22,046.70  

11

活動:古箏興趣班活動費用

目標:鼓勵及訓練學生參與校內校外的音樂演出，

培養學生的演藝能力。從訓練中學習中國文化，

培養學生音樂素養，發展學生音樂才能。

藝術（音樂） 7 $6,264.25  

12

活動:舞蹈活動費用

目標: 認識中國舞，掌握舞蹈基礎知識。從訓練中

學習中國文化，培養學生藝術素養，發展學生體

藝才能。鼓勵及訓練學生參與校內校外演出，培

養學生的演藝能力。

藝術（音樂） 18 $19,548.80  

13

活動:音樂活動費用

目標:鼓勵學生積極參與音樂活動、比賽及匯演，

提升其演藝能力，讓學生挑戰自我，發揮所長，

從而培養堅毅精神。

藝術（音樂） 3 $970.00  

14
活動:乒乓球活動費用

目標:提升學生對乒乓球的興趣。 體育 4 $1,621.32  



開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

15
活動:花式跳繩活動費用

目標:提升學生對花式跳繩的興趣。 體育 2 $514.28  

16
活動:田徑活動費用

目標: 提升學生對田徑的興趣。 體育 35 $840.67  

17
活動:國際化學測試(ICQ)活動費用

目標:培養學生的分析及解難能力。 化學 3 $300.00 

18
活動: 團隊活動費用

目標: 增強學生的紀律性、自理能力及團隊精神。 制服團隊 13 $1,860.04  

19
活動: 骨牌活動費用

目標:從比賽中建立協作精神。 課外活動 2 $933.34 

265 $97,698.32

1

活動: 穗港澳青少年科技體育境外活動費用

目標: 學生透過外出交流及比賽能增進和實踐學習

STEAM的學科知識，亦可以擴展全方位學習，特

別在語文應用及科技製作實踐經驗，亦能開拓國

際視野。

跨學科（STEM） 5 $6,500.00 

2

活動: VEX機械人廣州境外交流活動費用

目標: 學生透過外出交流及比賽能增進和實踐學習

STEAM的學科知識，亦可以擴展全方位學習，特

別在語文應用及科技製作實踐經驗，亦能開拓國

際視野。

跨學科（STEM） 2 $6,025.18 

3

活動: 港珠澳步操樂團境外活動費用

目標: 透過樂器演奏及步操，藉此增強兩地青年

人的文化交流及參觀珠海巿政府部門，加深青年

人對祖國國防教育認知。

藝術（音樂） 6 $3,000.00  

13 $15,525.18

 2. 境外活動︰資助有經濟需要的學生參與境外活動／境外比賽

第1項總開支

第2項總開支



開支

($) 智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)受惠學生

人次1編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

1
紅十字會制服津貼

目標: 提升學生的團隊合作精神。
制服團隊 18 $14,828.50 

2
男童軍制服津貼

目標: 提升學生的團隊合作精神。
制服團隊 13 $6,150.00 

3
聖約翰制服津貼

目標: 提升學生的團隊合作精神。
制服團隊 39 $2,235.00 

4
升旗隊制服津貼

目標:提升學生的團隊合作精神。
制服團隊 7 $6,664.00 

5
女童軍制服津貼

目標: 提升學生的團隊合作精神。
制服團隊 3 $1,199.00 

80 $31,076.50

358 $144,300.00

全方位學習聯絡人（姓名、職位）： 洪嘉朗, 課外活動老師

1：受惠學生人次指參加每項活動的學生人數，學生參加多於一項活動可重覆計算。

 3. 資助有經濟需要的學生購買參與全方位學習活動所必要的基本學習用品及裝備

總計

第3項總開支


